Programowanie w C++
wykorzystanie instrukcji warunkowej, petli i funkcji

Zad.1

Napisz program w C++, ktéry wyswietli wszystkie liczby nieparzyste z zakresu od 1 do 50.
Wykorzystaj funkcje dzielenia modulo przez 2. Liczby powinny si¢ wyswietli¢ w jednym wierszu, po
przecinku.

Zad. 2

Napisz program, w ktérym komputer losuje liczbe z zakresu 1-100, a uzytkownik prébuje ja odgadnaé. Po
kazdym odgadni¢ciu komputer informuje, czy wylosowana liczba jest wigksza, mniejsza, czy réwna
podanej przez uzytkownika. Skorzystaj z petli 1 instrukcji warunkowe;.

Zad.3

Napisz program, ktéry dziata jak prosty kalkulator. Uzytkownik podaje dwie liczby 1 wybiera operacje
(dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie). Skorzystaj z instrukcji switch oraz funkcii.

Zad. 4

Napisz program, ktéry odwraca ciag znakéw wprowadzony przez uzytkownika. Skorzystaj z petli i funkcji.

Zad. 5

Napisz program, ktéry pozwala uzytkownikowi na podanie n liczb, a naste¢pnie oblicza ich $rednia
arytmetyczna. Skorzystaj z petli oraz funkcji.



